　　　　　　　　　　審判ジャッジコール　　　　　　　　　２０１２．２．１２．　　　　　　　　　　　　
	反 則

ナットオール　

全員がボールを打つ前に　相手にボールを返した場合　　
	[image: image1.jpg]


　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　
（ピー）　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　

指を結んで腕を　　　　

上げる　　　　　　　　　　
	ツー

味方の２人が同時にボールに触れた場合、それそれが一打ずつ触れたとして、計２打と数える。その後どちらかのプレーヤーが触れてもドリブルとはならない
	[image: image2.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　　　　　

（笛は吹かない）　　　　　　　　

指を２本立て、腕を伸ばす。(「ツー」と、

コールしても良い)　　　　　　　

	反 則

１．オーバータイムス

１０回以内に相手にボールを返せなかった場合（11打）
	[image: image3.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　

両腕を上げ、指は開く　
	ノーカウント

　　　　　　　　　　　　　　　　　　

競技中断や判定不能な場合には、再プレーとする　　　　　　
	[image: image4.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　

両手を肩の高さまで上げて、親指を立てる　　　

	反 則

２．オーバータイムス

　　　　　　　　　　　　　

１０回の間に、同一選手が３回ボールに触れた場合　　
	[image: image5.jpg]


　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　

腕を上げ、指を３本　立てる　　　　　　　　　　　
	メンバーチェンジ

　　　　　　　　　　　　　　　　

プレーヤーが交代する場合　

（ゲーム終了５分前は　　できない）　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
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（ピー）　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　

両腕をぐるぐる回す　　　　　　　

	反 則

ドリブル

同一選手が､連続して２回打った場合
	[image: image7.jpg]


　　　　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　

腕を２回たたく　　　　　
	アウトオブバウンズ　　　　　　　　　　　　　　　　　　
コート外の床面以外の物や床面にボールが触れた場合。隣接コートやネットの延長線上に、ボール及び人が触れた場合。　
	[image: image8.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

両腕の肘から先を　垂直になるまで　　曲げる　　　　　　　　　　

	反 則

ホールディング

ボールを持ったり、運ぶ　ようなパスをした場合　　　　　　　
	[image: image9.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

腕を腰部より胸部  まで手の平を上に、 指を開いて上に上げる　　　　
	サイドアウト

得点獲得チームを指す　　　　　　　　　　
	[image: image10.jpg]


　　　　　
	　　　　　　　　　　　

（笛は吹かない）　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　

得点の入ったチームを指し示す　　　　　　　　　　

	反 則

ジャンプアタック

　　　　　　　　　　　　　

ジャンプして、アタックやサーブをした場合　　　　　　　　
	[image: image11.jpg]


　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　

両手の平を合わせて重ね、上になった手をはね上げる　　　　　　　
	タ イ ム

作戦タイムは１回（３０秒）のみ取ることができる　　　　　　　

（ゲーム終了５分前は　　できない）　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
	[image: image12.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　　

左腕を顔面まで上げ、　手の平を下にして、右手を立てて左手に当てる　　　　　　　　　

	反 則

オーバーライン

（ラインクロス）

サービスラインを越えて サーブやアタックをした場合
	[image: image13.jpg]


　　　　　　　　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　

胸の前で、片手甲の上に手を重ねる　　　　　　　　　　　
	イ　ン

　　　　　　　　　　　　　　　

コート内に落ちたすべての　ボール　　　　　　　　　　
	[image: image14.jpg]‘@K



　　　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　

手の平を落ちた　　コート内に指す　　　　　　　　　　　　　

	反 則

フットボール
　　　　　　　　　　　　　　　

ＡＰの膝から下にボールが触れた場合　　　　　　　　　　　
	[image: image15.jpg]


　　　　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

手の平を上に向け、　その手を腰から下に下げる　　　　　　　　　
	ゲーム 開始・終了の挨拶

　　　　　　　　　　　　　　　　　

ゲーム開始及び終了の挨拶をうながす　　　　　　　　　　
	[image: image16.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　

両腕を肩の高さまで上げ、両手首を内側に　　

傾ける　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

	反 則

タッチネット

ネットに体や補助具が　　触れた場合　　　　　　　　　　　　　　
	[image: image17.jpg]


　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　

ネットの上または　側面を、反則を犯した側の方の手で触れる　　　　
	ゲーム 終 了

　　　　　　　　　　　　　　　

勝敗が決まった時、または　　　

試合時間が終了した時　　　　　　　　　　　　　　　　　
	[image: image18.jpg]


　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　　　　

（ピピー）　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　

両腕を胸の前で交差させる　　　　　　　　　　　　　　　

	反 則

オーバーネット

　　　　　　　　　　　　　　　

体の一部がネット上方を　越えてボールに触れた場合　　　　　　　　　　　　
	[image: image19.jpg]


　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　

左手でネットに触れて、右腕を肩の高さ　から４５度曲げる　　　　　　　
	ゲーム終了後の握手

　　　　　　　　　　　　　　　　　　

ゲーム終了後、握手を　　うながす　　　　　　　　　　　
	[image: image20.jpg]


　　　　　　　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　

両手を胸のところで握る　　　　　　　　　　　　　　　　　

	反 則　　　　　　　　　　　　　　　　　　

ナットパス　　　　　　　　　　　　　　　　　　

ＨＰへ故意に当てるようなパスをした　　場合、または、サーブのアシストとして　　ＨＰの頭上から落とすパスも同様
	[image: image21.jpg]o



[image: image22.jpg]


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
	　　　　　　　　　　　

（ピー）　　　　　　　　　　　　　　　　

手の平を前に向け、　手前から前へ押し出すようにする　　　　　　　　　　
	サーブ　イ ン

　　　　　　　　　　　　　　　

ゲーム開始のサーブを　　うながす　　　　　　　　　　　　
	１本目・・・指先を立て、手の平を開き、サーブする
    側から相手コートへ、笛と同時に
    手の平を動かす　　　　　　　　　　　　　　　　　　

２本目・・・指を１本立て、「残り１本です」と
        コールし、１本目と同じシグナルをする　　　　　　　　　　

	反 則

ワンタッチ

選手、あるいは補助具に　　当たって、コート外の床面に落ちた場合
	　　　　　　　　
	（ピー）　　　　　　　　　　　

左手を上げ、その手の指先を右手の指腹でブラシをかけるようにする　　　　　　　　　　　
	インターフェアー

相手選手のプレーを妨害したり、威嚇、攻撃等をした場合（審判に対しての暴言等も含む）　　　　　　　　　　　　　
	（ハンドシグナルはない）　　　　　　　　　　　　　　　

１回目注意　
２回目以降反則（相手に得点）

とするが、１回目でも悪質な場合には反則とし、相手に得点を与える　　　　　　　　

	反 則

ファールタッチ

松葉杖などの補助具で故意にボールを打った場合
	　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　

（ハンドシグナル　　　　　　　　　　

　はない）　　　　　
	　　　　　　　　　　　　　
（ピー）　　　　　　　　　　　　　　

手の平で補助具を　指し、言葉で反則を　伝える　　　　　　　　　
	テクニカルファール

主審の許可を受けないで監督や交代選手等が入った場合　　　

不当なタイムアウトを要求した場合（２回目や遅延行為等）　
	（ハンドシグナルはない）　　　　　　　　　　　　　　　　　

１回目注意　
２回目以降反則（相手に得点）　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

特に遅延行為等は、すぐに注意をうながす　　　


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

